AmnesYa 2k3]
Nouvelles déchirures

Aliénation

Description : Le Doppelganger n’a plus de corps.itesa une longue et douloureuse mue
ayant duré une vingtaine d’heures, il est deveraiaante de larve. Depuis, il doit s’introduire
dans des corps lui servant d’hdtes contre leur gré.

Pénétrer dans autrui n’est pas une mince affagre, est possible que par le baiser d’un corps
hoéte a un autre corps héte. Lors de ce baiserpfgmElganger doit réussir un test de Adresse
G Aliénation SD 12, s'il reussit, il est passé daorps a 'autre.

Une fois dans le nouveau corps, il doit réussitast de Génie G Aliénation contre 6 fois le
Geénie de la cible. En cas d’échec I'héte fait urejet » ou ne se laisse pas dominer, et le
Doppelganger se retrouve le plus souvent vomi dessoilettes (au choix du Meneur). En
cas de réeussite, le Doppelganger prend totalengecbhtréle de son hote en I'espace de
guelgues secondes. Il devra en prendre soin, Gquehnouveau corps est une aubaine, un
joyau qu’il faut préserver.

Une fois le corps possédeé :

» Le Doppelganger garde ses Caractéristiques dgnidat de Génie, mais utilise I'Adresse, la
Vigueur et la Classe de I'hGte.

 Si le Doppelganger a des valeurs surhumaines slm€aractéristiques d’Adresse, Classe
ou Vigueur, elles prennent le dessus sur cellebhdée et sont désormais utilisées a leur
place. Les proches de I'héte le trouveront plusibplus musclé, etc.

* |l utilise ses propres Qualités, et non cellesiulie.

* Il utilise ses propres Compétences.

* Toutes les autres Déchirures apparaissent emniveau de chacune heures.

* Lorsque le corps d’accueil est mort, le Doppetgara niveau de la Déchirure x 5 minutes
pour trouver un nouveau corps, sinon il meurt atean, irremédiablement.

* Hors d'un corps d’accueil, gu’il soit dans I'awu dans I'eau, le Doppelganger meurt en
niveau de la Déchirure minutes.

» Chaque changement de corps implique un deuxiestele Régression en fin de séance.

Inhumain : 6

Seuil de Régression : 12

Tare : La Déchirure en elle-méme est une Tare.
Durée : n.a.

Type : Permanente.

Portée et volume : n.a.

Amétropie

Description: Le Doppelganger peut induire une arimmde la réfraction oculaire sur
plusieurs personnes, leur faisant croire a I'eristed’'un double tout a fait autonome de lui-



méme. Les actions du Double sont définies par lppelmanger qui peut aussi bien l'utiliser
pour faire une mystification et, par exemple, sagter, ou bien 'utiliser pour désorienter ses
adversaires en combat.

Techniquement il suffit au Doppelganger de réussitest de Génie G Amétropie contre un
SD égal a 4 fois le niveau de Génie du personnggetde score le plus haut dans cette
Caractéristiqgue présent dans la zone pour fairgeceol’existence du double (voir selon le
résultat final qui est affecté et qui ne I'est p&3) combat la victime de cette Déchirure subit
un malus de 6 points en Défense passive et de 2rdé¥fense active. La victime a une
chance sur deux de cibler le bon Doppelganger (Dté au « pair ou impair » par un D6 ou
par pile ou face).

Le Doppelganger ne peut envoyer le double la olest pas lui-méme, il s’agit d’'un pantin
gu'’il peut faire agir a sa guise, pas d’un douhismaome.

Inhumain: 2
Seuil de régression: 6

Tare: Il arrive de temps en temps que le Doppelgapgjette inconsciemment son double
lors de discussions anodines ou lors de situatioinsla révélation de sa nature de
Doppelganger peut poser un probléme. Pour éviter, dedoit réussir un test de Génie G
Ameétropie contre un SD égal a 3 fois le niveauadBéchirure.

Durée: La durée d’'une mystification est de niveadadDéchirures minutes.
En combat, la durée est de niveau de la DéchirunarsT Cette différence est due a la
difficulté qu’éprouve le Doppelganger a se conaargn situation de combat.

Type: Intentionnelle.

Portée et volume: Le Doppelganger couvre une zgadeéa niveau de la Déchirure fois
Génie metres de rayon.

Arachnambule

Description : cette Déchirure, a la maniére de Apthre, est I'une des plus inhumaines et des
plus voyantes. Depuis la base de I'abdomen du Dgppger, partent huit longues pattes
arachnéennes (longues de niveau de la Déchirunmétres !).

Les jambes d’origine du Doppelganger sont mortgaidelongtemps et pendent mollement,
inutiles et momifiées, au milieu de ses pattesailpée. Parfois, elles finissent méme par
tomber.

Le Doppelganger ajoute désormais son niveau d’Avacibule & tous ses tests liés au
déplacement, qu’il s’agisse d’une course, d'unalesie ou d’'un bond. Les parois verticales
lui sont aussi accessibles que la plus belle dew@ites, et mémes les plafonds deviennent
son terrain de promenade. Son corps s’est adaptioratir la téte en bas n’est plus un
probléeme !

La vitesse de déplacement du Doppelganger est dpidht + niveau de la Déchirure +
Athlétisme) x 10 Km/h.

En situation de combat, ces pattes sont utilisees la Compétence Bagarre et les dégats sont
de Vigueur + niveau de la Déchirure G 3.

Inhumain : 6
Seuil de Régression : 6



Tare : La nature inhumaine du Doppelganger ne @eliapper a personne, et il hérite de la
mauvaise impression que font les pattes d’araignédes humains en général. Sa Classe est
réduite a 1 et les points ainsi perdus ne peuvést @partis ailleurs. Cette Déchirure
intervient dans le calcul visant a déterminer dbtgpelganger a déja été dépisté, lors de la
création de personnage (Cf. Pas si morts... p. dliieantes).

Durée : n.a.
Type : Permanente.
Portée et volume : n.a.

Contréle moléculaire

Description: Le Doppelganger est capable de madifierangement moléculaire des objets
gu’il touche. Il peut ainsi modifier une chaise s&es pour en faire un tabouret, modifier un
tube métallique pour en faire une épée, etc. Léegestriction est que le Doppelganger doit
respecter le type et la quantité de matiere loréadmodification de I'ancien objet vers le
nouveau.

Techniqguement, le Doppelganger doit réussir un t&tresse G Contréle Moléculaire
contre un SD dépendant de la taille de I'objet @ifier et de la complexité de I'objet voulu
(a 'appréciation du Meneur).

Si le Doppelganger transforme un objet quelconquareme, le nombre de dés a lancer pour
les dégats est déterminé par le niveau de la Dégehir

Le nombre de dés a garder est déterminé par d¢adistessous :

* Arme de contact : garde 3 dés.

* Arme de jet : garde 3 dés.

* Arme de trait (En supposant que le Doppelgangsséde I'arme adéquate au projectile
fabriqué) : garde 4 dés.

Si par exemple le Doppelganger transforme unecfmite en carreau d’arbaléte et gqu’il a un
score de 5 en Contréle moléculaire, son carreaa@upotentiel de dégats de 5G4.

Inhumain: 2
Seuil de régression: 9

Tare: Le Doppelganger a tendance sous le coup diénsdfortes a modifier involontairement
les objets qu’il touche et a leur faire prendre desnes parfois compromettantes et
révélatrices de ce a quoi il pense : un pénis oonaups de femme nue lorsqu’il discute avec
une jolie fille, un stylo devient un poignard lafsin entretien avec la police, etc.

Pour éviter cela il doit réussir un test de Géruatie un SD égal a 3 fois le niveau de la
Déchirure dées que le Meneur estime qu’il subit @metion particuliere.

Durée: Permanente.
Type: Intentionnelle.
Portée et volume: 30 cm3 fois niveau de la Déechirur

Correspondance directionnelle

Description : Ou qu’il soit, le Doppelganger cortrlairoute a suivre pour aller la ou il veut.
Ce n’est pas le résultat d'une impression d'étja gassé par la, ni une analyse du terrain qui
permet de déduire la route, non, il sait par os@as’est tout.



D’un point de vue technique, il bénéficie d’'un nomlde dés de Bonus égal a son score de
Correspondance directionnelle lors de tous ses st Conduite, Connaissance militaire
spécialisée/Stratégie et Tactique (S'ils concernentdéplacement), Navigation/Orientation,
Pilotage et Survie/Chasser. Ces dés de Bonusaacgd, mais pas gardées. Par exemple avec
un score de 3, le Bonus sera de +3G0, avec un dedsede +5GO0.

Inhumain : 1
Seuil de Régression : 15

Tare : Le Doppelganger ne tient pas en placetisass arrét obligé de se lever, de faire le
tour de la piéce ou il se trouve, et ne se rasgmatant qu’il naura pas utilisé tous les
moyens de revenir dans la piece depuis la portetrd'e. D’'un point de vue technique, il ne
peut rester plus de 10- niveau de la Déchirure tagnau méme endroit sans étre obligé
d’aller se promener, et ne peut habiter plus dait®au de la Déchirure semaines un méme
lieu sans déménager.

Durée : tout le temps nécessaire a lI'action a légs@ppligue le Bonus.

Type : Intentionnelle.
Portée et volume : n.a.

Dissolution de la clarté

Description : Le Doppelganger frappé par cette aoh a la faculté de dissoudre la lumiere
autour de lui. Il n’éteint pas les bougies, nelgmas les ampoules, il dissout la lumiére a
volonté, crée de I'obscurité. Au prix d’'un test @énie G Dissolution de la clarté SD 9, le
Doppelganger « étouffe » la lumiere dans un rayerl@ x niveau de la Déchirure métres
autour de lui. Par chance, il est pour sa partdotant nyctalope.

Inhumain : 1
Seuil de Régression : 18

Tare : Le Doppelganger est photophobe, la lumiagrdsse irrémédiablement, qu'il s’agisse
de sa peau ou de ses yeux, rien ne résiste aaroladé. Si chague centimetre carré de peau
n'est pas complétement protégé de la lumiére,ssyéeix ne sont pas dissimulés par d’épais
verres noirs ou des lentilles adaptées, le Doppgkya perd 1G1 points de vie (non
encaissables) par minute d’exposition. Attentibngis’agit pas uniquement de la lumiere du
soleil, mais bien de toutes les sources de lumiréallumette au spot d’hélicoptere...

Durée : Instantanée.

Type : Intentionnel.

Portée et volume : La lumiéere est obscurcie dansayaon de 10 x niveau de la Déchirure
meétres autour du Doppelganger. Elle redevient ltera@res son passage s'il se déplace.

Ebullition&Glaciation

Description : Le Doppelganger a la faculté de medifa température des liquides a sa
guise...Froid, chaud, ce n’est pas un probléeme payrlé café est toujours a bonne
température ! Il lui suffit pour cela de se concensur le volume de liquide dont il veut



changer la température, et de réussir un test aéee @ Ebullition&Glaciation contre un SD
égal au chiffre des dizaines du volume de liquiEegc un minimum de 1. S’il veut par
exemple porter a ébullition 350 litres de d’eauSIe sera de 35, s'il ne veut faire bouillir
gu’un litre de lait pour faire sa purée déshydrai@&&D sera de 1 seulement.

L'utilisation la plus perverse de cette Déchirus¢ leien sir de pouvoir porter a €bullition, ou
glacer, le sang d'une personne. Techniquement, fogletionne de la méme facon, seul
'aspect esthétique sera différent. Dans un casble deviendra bleue, froide et préte a se
briser au moindre de choc, dans l'autre, elle delri@ rouge foncé, sa peau palpitera, ses
veines manifesteront une violente activité jusdaigre ou exploser...

Du point de vue des regles, le Doppelganger devfaecteer un test de Génie G
Ebullition&Glaciation contre 6 fois la Vigueur da ICible. S'il réussit, le Doppelganger
modifie la température du sang de sa cible de MRivweau de la Déchirure degrés
centigrades. Chaque degré correspond aussi ateaqeeb points de vie. Les rares survivants
gardent généralement de trés nombreuses séquelles.

Inhumain : 1
Seuil de Régression : 12

Tare : Le Doppelganger a toujours trop chaud qlesmdutres ont froid, et toujours trop froid
lorsque les autres ont chaud... Cette Tare n’esttqg@shandicapante en comparaison du
pouvoir de destruction qu’elle offre. Ainsi va lende.

Durée : 1 action.

Type : Intentionnelle.
Portée et volume : niveau de la Déchirure x 5 rsetre

Emprise mentale

Description: Le Doppelganger a la faculté de faies « suggestions » a une personne. Elles
lui permettent de faire agir autrui a sa guise penhdjuelques minutes. Les « suggestions »
permettent toutes sortes d’ordres allant de « ddiféoi » a « attague » en passant par «
suicide-toi » et « regarde un talk-show a la télé »

Techniguement le Doppelganger doit réussir undesGénie G Emprise Mentale contre un
SD égal au Génie de la cible modifié par un muttgieur déterminé par I'action.

» Actes communs : fais a manger, souris, cours..=&k#nie de la cible x 4

* Actes rares, dangereux ou dégradants : vole ceitere, frappe ce flic, masturbe-toi... SD
= Génie de la cible x 6

* Actes rarissimes, mortels et contre-nature :ideitoi, tue ta mere, viole ce chien... SD =
Génie de la cible x 8

Inhumain: 2
Seuil de régression: 6

Tare: Le Doppelganger prend go(t au pouvoir qu’ibua les esprits faibles et ne peut
s’empécher d’abuser de sa Déchirure pour son saigirpsadique. Il doit au moins une fois
par jour utiliser sa Déchirure sur la personnells pnnocente qu’il rencontre... Et s’il ne sait
pas au moment ou il la rencontre gu’elle est las phnocente qu’il rencontrera dans la
journée, il ne trouve pas le sommeil et doit sevel la nuit pour aller la trouver, et la



manipuler. Si toutefois il ne parvenait pas a laowever (ne connait pas son nom, etc.) il ne
dormira pas de la nuit et aura un malus de -1 dé@cer sur toutes ses actions de la journée
suivante.

Durée: La manipulation dure MR minutes pour lesresdnoffensifs et Marge de réussite
Rounds pour les ordres induisant un risque pocibla.

Type: Intentionnelle.

Portée et volume: Le Doppelganger ne peut affepiame seule personne a la fois, celle-ci
doit étre en mesure de pouvoir I'entendre. Cettehidére fonctionne aussi via le téléphone.

Epidermogastrie

Description : Le Doppelganger n’a plus d’estomacb@én celui-ci n’est plus qu’'une poche
rabougrie et noiratre, semblable a un vieux prunkarsque cette Déchirure est apparue, il a
continué a utiliser son estomac, quelques temgs, gan systeme digestif s’est rapidement
détérioré, ne laissant plus en quelques semainagtrd’ choix que de se nourrir par
épidermogastrie...Lorsque cette Déchirure se maeifeshe tres fine membrane molle,
souple et lIégérement aqueuse, se forme a la sudiada peau. Trés vite, toute pilosité
disparait et le corps rosit de facon irrémédiaBletie membrane est a la foi le nouvel estomac
et le nouveau systeme digestif du mutant. Aveemeps, cette membrane va se recouvrir de
plagues excrémenteuses composites, melanges demnéénon assimilés lors de la digestion
cutanée.

Le mutant n'a plus besoin d’(et surtout pas int@)éingérer les aliments, il se nourrit d'un
simple contact de la peau.

A quoi cela peut-il bien servir ? A peu de chosasréalité, si ce n'est que la peau du
Doppelganger peut TOUT digérer, matieres organigm@séraux, métaux, etc. Pour lui, plus
rien n'est toxique, tant que c’est digéré par epiagastrie (ingérer du poison le tue comme
tout le monde !).

Le corps du Doppelganger fonctionne désormais selonmétabolisme complétement
étranger, il est capable de trouver des nutrimgotslui sont compatibles dans n’importe
guelle matiere. Selon le niveau de cette Déchingré&oppelganger a plus ou moins perdu
'habitude de se nourrir et de tenter d’avoir utiementation normale. Ainsi, a force de se
nourrir de bois, de pierre, de roues de caddiebheile de moteur de tondeuses a gazon, le
Doppelganger ressemblera-t-il & un humanoide coweboue et de graisse, d’écorce, de
caoutchouc et de limaille de fer, le tout tombaatfqs pour laisser entrevoir une peau
suintante et rosatre.

Ainsi, lorsque le niveau d’Epidermogastrie est basDoppelganger garde une apparence «
tolérable » et une digestion presque normale... atigaau, il n’a plus rien d’humain. D’un
point de vue technique, soustrayez le niveau d'&pigastrie a la Classe du personnage
(sans descendre en dessous de 1) ; ajoutez ce chéffre a sa Vigueur. Ce mode digestif est
étrangement plus performant que le mode humainuebiet le corps semble fortement se
renforcer a travers les différentes matiéres irggré

Plus cette Déchirure sera développée, plus le Dgapger sera fort, endurant, et laid...

Inhumain : 6
Seuil de Régression : 18

Tare : Passé le niveau 1, plus question d’espé&mnier sa nature. Cette Déchirure rejoint
donc celles qui entrent en compte a la créatiopelsonnage pour savoir si le Doppelganger



a déja été dépisté (Cf. Pas si morts... p. 41 efanteg). D’autre part, tout contact physique
est terriblement désagréable (mais pas dangereaxrd terme) pour les tiers. Enfin, toute

ingestion d’aliments par voie « normale » rend leppelganger malade (vomissements,
diarrhées, spasmes et fievre) pour niveau de lahiRée heures. Durant ce temps, le
Doppelganger voit les SD de tous ses tests augmeateiveau de la Déchirure x 2 points.

D’autre part, le mutant est contraint de se baignm@&me dans de I'eau polluée, son corps
digérant TOUT par Epidermogastrie) ou se douchemains une demi-heure par jour pour

alimenter son corps en eau, un besoin qui resdé vit

Durée : Il faut 10 — niveau heures au Doppelgampgenr digérer par Epidermogastrie 100
grammes de tout aliment inhabituel (minéral, mdtais, chaussure...).

Type : Intentionnelle.

Portée et volume : Un parpaing peut nourrir le Beganger pendant une semaine.

Gobelin

Description : Le Doppelganger devient peu a peu peikte créature rabougrie et laide,
couleur de vase. Ses dents sont acérées et sds hwigs et crochus peuvent déchirer le
cuir...Toujours affamé, il a trés mauvais caractéra beaucoup de mal a se concentrer plus
de vingt secondes sans sombrer dans une violdageds rage.

Le Doppelganger Gobelin posséde gratuitement lahiDge Attributs de Prédation a 2
niveaux de moins que sa Déchirure Gobelin (salifias’posséde déja indépendamment), a
ceci pres que les attributs sont toujours sortigugt ne doit donc pas effectuer de test de
Régression aprés leur activation.

Il peut effectuer sans élan des bonds de (Hargneveau de la Déchirure) x 3 meétres en
longueur et x 2 en hauteur. Il peut aussi tombe(Higne + niveau de la Déchirure) x 5
meétres sans subir la moindre blessure.

Il ne peut combattre qu’avec la Hargne (sauf std ®échirure Arithmétique du combat, mais
aucun cas de Doppelganger cumulant les deux n‘alpanoment été recenseé).

Inhumain : 6
Seuil de Régression : 9

Tare : Le Doppelganger est d'une laideur affligeaBa Classe est diminuée en permanence
d’'un nombre de points égal a son niveau dans Betthirure (sans descendre en dessous de
1), les points perdus sont bien perdus, ils neafdipas étre répartis ! Sa Qualité de Vigueur
est désormais Obligatoirement Inépuisable, cellelagne est Impulsif et celle de Génie est
Instinct... Cette Déchirure intervient dans le caleigint a déterminer si le Doppelganger a
déja été depiste, lors de la création de personf@ig@as si morts... p. 41 et suivantes).

Durée : n.a.
Type : Permanente.
Portée et volume : n.a.

Hyper-leucocytes

Description: Le Doppelganger posséde un systemeummtaire extrémement efficace contre
les agents extérieurs voulant s’en prendre a sgan@me. Lorsque son organisme détecte «



'attaque » d’'une maladie, d’un poison ou d’'unegim, il déclenche la production d’hyper-
leucocytes pour lutter contre I'agent étranger.

Techniguement le Doppelganger rajoute 2 fois leeaiv de la Déchirure a sa réponse
immunitaire basique (la somme de Vigueur+Hargneqtet pour résister aux poisons et
venins. Cf. AMNESYA 2K51 p. 52) pour déterminelSB de I'attaque de I'agent étranger.

Inhumain: 2

Seuil de régression: 9

Tare: Apres avoir été exposé a une maladie et auoiecu sans dommages, le Doppelganger
risque de devenir un porteur sain. Il doit réuasitest de Vigueur contre un SD égal a 2 fois

la Virulence de la maladie. S’il échoue, il devigotteur sain et un vecteur de la maladie. Le
Doppelganger peut, selon la maladie, devenir ugelapour son entourage. Il est tout a fait

possible qu'un Doppelganger devienne le vecteupldsieurs maladies, pouvant toutes étre

transmises a autruli.

Durée: Permanente.
Type: Permanente.
Portée et volume: n.a.

Note: Certains groupes pharmaceutiques sont préstgpour se procurer un spécimen de
Doppelganger possédant cette Déchirure, leur huteedévelopper un vaccin universel qu'ils
pourront vendre a prix d'or aux malades et hypodangdes de la planéte. Il est a noter que
I'éthique ne les étouffe pas.

Insémination monstrueuse

Description : le Doppelganger a la capacité de ponde larve dans le corps de sa victime. |l
s’agit en fait d’'un embryon, clone monstrueux etuié de lui-méme, qui stagne dans une
étape prénatale a l'intérieur de I'estomac du Daggreger. La larve est expulsée en quelques
secondes par la bouche du Doppelganger et seefaufiine vitesse démente jusque dans
'estomac de la cible. Pour que cela fonctionnéuk bien entendu que la bouche de la cible
et celle du Doppelganger soient en contact au mbdeshexpulsion de la larve.

Chez certains Doppelgangers masculins, la land€geloppe dans une poche lovée contre la
vessie et la prostate, et possédant son propraitalidcceés aux voies d’évacuation génitales.
Dans ces cas, la larve peut étre évacuée en satradlgjaculat et va se lover contre la paroi
interne du vagin ou de l'anus de la cible. L'évdmrma est tres douloureuse pour le
Doppelganger, quel que soit le mode d’évacuati@n l§rve mesure une quinzaine de
centimetres) et il doit réussir un test de Vigu@umsémination monstrueuse SD 15 pour «
aller jusqu’au bout »... En cas d’échec, la larvéeresincée la ou elle est et un nouveau test
doit étre effectué pour I'en déloger.

Dans un cas comme dans l'autre, la larve est egpuies douloureusement du corps du
Doppelganger. Elle se choisit un endroit bien aaudndans le corps de la cible, et, désormais
réveillée, va atteindre sa taille adulte et s'@dirde ce nouveau corps en l'espace de niveau
de la Déchirure heures.

Si elle ne mesure que quelques centimétres lodguwasse d'un corps a l'autre, la larve
atteint une taille de trente centimetres enviraisda’elle éclot. Elle déchire alors les chairs
qui I'entourent, tuant irrémédiablement son « parte a moins qu’une opération chirurgicale
SD 24 ne soit effectuée a temps.

Note : une fois « inséminée », la victime perd aivede la Déchirure PV par heure.
Le Doppelganger a en permanence niveau de la DeeHarves abritées dans son corps, en



stase. Lorsque I'une d’entre elles est expulséauil 10 — niveau de la Déchirure jours pour
gu’une autre ne soit formée.

Inhumain : 1
Seuil de Régression : 3

Tare : Les larves sont intelligentes, et bien degekoient en stase, elles pensent, réagissent,
se parlent et parlent au Doppelganger. En génaradeul peut les entendre, mais lorsque le
Meneur est taquin, il peut demander au Doppelgangetest de Génie SD 12... en cas
d’échec, I'une des facétieuses larves s’exprimesparoix, a son insu, ce qui peut créer bien
des incidents diplomatiques !

Elles interviennent un peu n’importe quand, seleur lIhumeur, échangeant des avis et des
remarques sur tout ce que fait le Doppelgangequcest perturbant et désagréable pour lui.
En plus de toujours lui parler et de I'empécherddemir, elles 'empéchent donc de se
concentrer... Toutes les actions demandant I'utibsatiu Génie voient leur SD augmenter de
3 (sauf l'utilisation de cette Déchirure).

Durée : arrive a maturité en niveau de la Déchihanares.

Type : Intentionnelle.
Portée et volume : Au contact.

Larve Doppelganger

... Eh oui, que devient-elle aprés son éclosion ?

Pas grand-chose a vrai dire. Elle vit niveau dBdahirure heures, dégénérant peu a peu, au
point de ne plus étre qu'un gros ver désagrégémehobile en trés peu de temps.
On considére gu’une larve sur cent survit et mareuwie « normale » (si le Doppelganger a
obtenu une Evolution lors de I'expulsion, la lastgvivra).

Les larves qui survivent vieillissent d’'une année ur et ont une espérance de vie de
niveau de la Déchirure x 10 jours. Leurs Caradiftiss, Compétences et Déchirures, sont
les mémes que celles du Doppelganger au momergxgrilsion, diminuées de deux points,
guel que soit le niveau de la Déchirure. Le minimétant toutefois de 1 pour les
Compétences et les Caractéristiques. La larve pa&stsoumise au Doppelganger mais peut
devenir un allié de poids durant sa courte exigen&n général, elles préferent passer le peu
de temps qu'il leur reste a jouir de leur présenagerre.

Assez régulierement, vexée par l'attitude qu'aleiDoppelganger lorsqu’il les couvait, elles
deviennent des ennemis implacables, doubles taméletemeurtriers, intelligents et capables
de lui causer beaucoup de tort.

Note : Etant des Doppelgangers, ces doubles st swx Evolutions.

Lecture Psychobiologique

Description : Le Doppelganger est un détecteur dmswonges vivant ! Il percoit les
phéromones émises par ses interlocuteurs, comprdadgage des mains, lit dans les plis du
front et les froncements de sourcils...Bien sdr, cakrche mieux si l'interlocuteur est a
proximité car on ne percoit pas les phéromoneg@ldaision.

Au prix d'un test de Génie G Lecture PsychobiologidSD 15 (SD 24 s'il n’est pas en
mesure de percevoir les émissions chimiques poairaison ou une autre), le Doppelganger



peut apprendre des informations sur I'état d’esgdgat son interlocuteur. Le Meneur lui
donnera les informations par mots-clés tels queie, jpeur, sarcasme, agacement, calcul,
stratégie, ou carrément « mensonge » ou « vésiéune Evolution est obtenue sur le jet de
des.

Le nombre de mots-clés donnés par le meneur dédenta MR du Doppelganger :
3 :1 mot-clé ; 6 : deux mots-clés ; 9 : trois mdts, etc.

Inhumain : 1
Seuil de Régression : 12

Tare : Le Doppelganger est d’'une sensibilité exsmrTres émotif, il pleure devant les séries
télé mélodramatiques et est incapable d’aller unimatch sans se battre contre les supporters
de l'autre équipe. Dés qu’il est confronté a unmiasion émouvante ou énervante, le
Doppelganger doit réussir un test de Génie contreéSD égal a 4 fois le niveau de la
Déchirure pour ne pas pleurer ou étre pris d’'urge riolle...Sa vie sociale s’en trouve
grandement perturbée.

Durée : Instantanée.
Type : Intentionnelle.
Portée et volume : niveau de la Déchirure metresdéla de cette limite, le SD passe a 24.

Lipoaction

Description : Le Doppelganger est graisseux. A j@esvue, ce n'est qu’'un obése de plus,
rien d’alarmant donc. Cependant, cette graisseebtle et préhensile, au point d’en devenir
un organe utile a part entiere.

Sur simple décision, le Doppelganger peut doncdd¢ajue tout ou partie de cette graisse se
répartit a un endroit précis de son corps pour &rmn tentacule, fort et précis.
Ce tentacule n’est pas indépendant, il s'agit Waem membre en plus commandé par le
cerveau du Doppelganger. Lorsque le tentaculetexju®, le Doppelganger perd des PV en
conséguence.

Le tentacule de graisse possede les Caractéristayliantes :

Adresse : Adresse du Doppelganger + niveau de timra

Hargne : Hargne du Doppelganger + niveau de Lipaact

Vigueur : Vigueur du Doppelganger + niveau de Ligitman.

Le Doppelganger peut aussi choisir d’avoir pluseientacules, le limitant étant son niveau
dans la Déchirure. Ainsi, avec une Lipoaction &8 Doppelganger ne créera pas plus de 3
tentacules. Lorsqu’il choisit de créer plusieurgdeules, le Doppelganger ne peut les rendre
tous aussi forts que lorsqu’il n’en crée qu’un. #jrsi il crée 2 tentacules les Caractéristiques
se calculeront ainsi :

Adresse : Adresse du Doppelganger + (niveau deakijpan/2).

Hargne : Hargne du Doppelganger + (niveau de Lipoa@).

Vigueur : Vigueur du Doppelganger + (niveau de kigiion/2).

S'il crée 3 tentacules :

Adresse : Adresse du Doppelganger + (niveau dealchioan/3 arrondi a I'inférieur).
Hargne : Hargne du Doppelganger + (niveau de Lijpaa@ arrondi a l'inférieur).
Vigueur : Vigueur du Doppelganger + (niveau de kigtion/3 arrondi a I'inférieur).



Note : chaque tentacule offre une action de pluspar au Doppelganger. lls « fonctionnent

» avec les Compétences du personnage et peuvesdriui de bras, de jambes (ou plutét de
pattes), etc.

Enfin, le Doppelganger peut décider de concentrat bu partie de sa graisse la ou on
l'attaque. Cela ne fonctionne pas sur les DéfeRessives. On manifeste cela par un Bonus
€gal au niveau de la Déchirure a toute DéfensevAattilisant la Parade ou I'Encaissement

(pas besoin de « réduire » les tentacules pour detaste toujours assez de graisse en
réserve).

Inhumain : 2
Seuil de Régression : 9

Tare : Le poids du Doppelganger est particulierénmaportant (comptez 30 x niveau de la
Déchirure kilos en trop), ce qui lui octroie cem&aMalus. Pour tout test impliquant 'Adresse,
le Doppelganger voit ses SD augmentés de niveaipdaction x 2 points.

Durée : 1 Action pour former le(les) tentacule($)e fois créés, ces tentacules peuvent rester
formés indéfiniment. Reprendre sa forme normale ptema donc pour une utilisation
supplémentaire de la Déchirure (et donc des dgdusna lancer lors du test de Régression a
la fin de la partie). Le bouclier de graisse edtdantané et ne compte pas comme une
utilisation de la Déchirure (pas de test de Régrasionc).

Type : Intentionnelle.

Portée et volume : Les tentacules, quel que saitdembre (ils seront plus fins mais toujours
aussi longs au besoin) peuvent s’étirer jusqu’a@anvde la Déchirure x 3 métres.

Maitrise de I'animalité

Description : Le Doppelganger est capable de peesledcontrdle de tout animal d’'une espéce
a déterminer lors de la création de personnageisude I'acquisition de la Déchirure. Ce
contrble s’étend a une branche, mais pas a I'engedin regne. Par exemple, s’il contréle
les corbeaux, un Doppelganger contrblera ausscdeseilles et les merles, mais pas les
pigeons, qui ne sont pas des corvidés. Un Doppeé&gagqui controlera les tigres ne controlera
pas les chats, et vice-versa. Dans le cas d’anirdauype communautaire (abeilles, fourmis,
lemmings, etc.), le Doppelganger les contréle pamahes de 500 par niveau de Maitrise de
'animalité. Sinon, il faut un test par animal ipgédant. Le contrdle doit étre pris par un test
de Génie G Maitrise de I'animalité SD 12. S'’il gsis, le contréle est total pour MR x 1
heure. S’il le souhaite, il peut pousser les ankratuer ou a s’entre tuer.

A chaque nouveau niveau de cette Déchirure, le Blgppger doit choisir un nouvel animal.
Il lui est d’ailleurs tout a fait possible, au proe tests distincts, d’'exercer ce pouvoir
simultanément sur plusieurs animaux et d’avoirgaute ménagerie sous son controle.

Inhumain : 1
Seuil de Régression : 18

Tare : Le Doppelganger a de plus en plus de ma aomporter comme un humain. I
développe des rites quotidiens et des tics de cdaempent propres aux animaux auxquels il
est lié. S'il contrble les félins et les rats paemple, un personnage passera son temps a



dormir, feulera lorsqu’'on l'agacera et aura tenéaric vivre dans des lieux sombres,
poussiéreux et humides...

Durée : MR x 1 heure.

Type : Intentionnelle.

Portée et volume : niveau de la Déchirure x 10 esgbour la prise de contrble. Niveau de la
Déchirure x 50 métres pour la durée du contréle.

Mauvais oeil

Description: Le Doppelganger est un vecteur de Indalce, il est capable d’augmenter de
maniere hallucinante la probabilité qu'un événement une action ne se déroule pas
correctement. Cette Déchirure peut par exempledpedia forme d’'un pneu qui éclate sous la
voiture des poursuivants, d’'un interrupteur quiforectionne pas, ou bien d’'une balle qui ne
sort tout simplement pas du canon de I'arme...vogtbis a la fois.

Techniquement, le Doppelganger est capable eniséass en test de Génie G Mauvais oeil
contre un SD dépendant du niveau de stress deéuktisn (a I'appréciation du Meneur) de
faire tourner un événement ou une action a sontagan

Si son test est réussi, un certain nombre de démtseomptés comme des 1 dans les
prochains tests de la cible.

e niveau de la Déchirure 1 : Tous les 1 et lesr? somptés comme des 1

* niveau de la Déchirure 2 : Tous les 1,2 et |lesr@ comptés comme des 1

e niveau de la Déchirure 3 : Tous les 1,2,3 ettleent comptés comme des 1

* niveau de la Déchirure 4 : Tous les 1,2,3,4®blsont comptés comme des 1

* niveau de la Déchirure 5 : Tous les dés sont tésngomme des 1, Défaillance obligatoire!

* niveau de la Déchirure 6 : Tous les dés compésme des 1, Défaillance obligatoire! De
surcroit, la poisse est contagieuse.

La personne la plus chére aux yeux de la cibleywelle soit, est touchée par I'effet de cette
Déchirure. La personne la plus chere aux yeux tte seconde personne I'est aussi, et ainsi
de suite. Par cette chaine relationnelle, une glidgénements catastrophiques peut se
répercuter aux quatre coins de la planete. Cesévéms peuvent rester dans le cadre privé et
étre discrets, ou bien prendre une ampleur pubkgueédiatisée.

Inhumain: 1
Seuil de régression: 6

Tare: Malheureusement, le Doppelganger est de tempsmps la victime de sa Déchirure et
subit au plus mauvais moment ses effets les plngepe: une voiture bloque l'allée, la porte
est coincée, son arme est enrayée, son manteaucghe quelque part le faisant chuter, etc.
Meneur, amusez-vous.

Durée: Le test de la cible qui sera affectée padevais oeil doit étre effectué sous MR (du
test effectué pour lancer le Mauvais oeil) minufas-dela de ce laps de temps, il est hors de
danger.

Type: Intentionnelle.

Portée et volume: Le Doppelganger affecte une ztmaiveau de la Déchirure fois Génie
Metres de rayon.



Minéralisation

Description: Le Doppelganger est capable de pudses les minéraux contenus dans son
corps pour se constituer une armure naturelle.nilme ainsi créée offre une protection sur
tout le corps exception faite des différents oesic

Techniqguement il suffit de réussir un test de Vigu€& Minéralisation contre un SD
dépendant du type de composant choisi. Le bonusrtdpa la Défense Active comme passive
est en fonction de la résistance du matériau (BfNESYA 2K51 p.81 pour la résistance des
matériaux...

Minimum 15, le bois n’est pas un minéral !). Ce neérhiffre est aussi le SD a dépasser pour
activer la Déchirure.

La transformation se fait en 2D6 secondes.

Inhumain: 3
Seuil de régression: 9

Tare: Le Doppelganger souffre de rhumatismes dail@s aigus le génant dans ses
mouvements. Le lendemain de chaque utilisation ette déchirure il doit réussir test de
Vigueur contre un SD égal a 3 fois le niveau déé&hirure ou bien subir un malus de
Minéralisation/2 dés de malus aux tests baséesunbuvements et la coordination.

Durée: niveau de la Déchirure heures.

Type: Intentionnelle.
Portée et volume: n.a.

Monsieur Toutlemonde

Description : Le Doppelganger est quelconque. $oresde Classe se fixe définitivement a 2,
il N’en changera plus jamais, qu'’il soit défigurand un accident ou qu’il ait recours a la
chirurgie esthétique, jamais il ne se démarqueta potant de la moyenne. Il ne peut se faire
remarquer, passe inapercu méme Ss’il se présentea nun cocktail ou déguisé en
Donald lors d’'un enterrement. Ce n’est pas qu’orengoit pas, c’est juste qu’'on n’y préte
pas attention, tant il est insignifiant. Ses tede&s Furtivité et d’Effraction/Pickpocket
obtiennent un Bonus de niveau de la Déchirure G2.

De surcroit, les gens sont incapables de le déapres I'avoir vu. Celui- ci parlera d’'un
homme blond, celui-la d’'une femme noire qu'il affiera deux phrase plus tard étre un petit
garcon roux, a moins que ce ne soit une vieilleelam

Inhumain : 6
Seuil de Régression : 24

Tare : Les amis du Doppelganger ont tendance asiéepreconnaitre, sa famille non plus. Il
se passe toujours quelques secondes avant qusel’dise : « ha, te voila ! C'est maintenant
gue tu arrives ? ». En général, les nouvelles desaaces I'oublient toujours avant de | ‘avoir
vu au moins dix fois...

Durée : na.



Type : Permanente.
Portée et volume : na.

Myopraxie

Description : Par la force de sa volonté, le Dogaeber parvient a déformer les muscles
d’autrui jusqu’a saturation : les tendons cedesgt,rhuscles implosent, sous la pression les os
aussi peuvent rompre...

Cela intervient comme une forme de masturbatiomdppelganger malaxe longuement ses
propres muscles, chauffant sa peau, malaxant sassch La Déchirure fait que le
Doppelganger y prend un plaisir important, jusdiegasme.

Lorsqu’il effectue ce rituel en fixant une persortes yeux (dans une limite de niveau de la
Déchirure x 10 metres), le Doppelganger crée eraate I'inverse de ce qu'il ressent :
torsions, douleurs, crampes, élongation... a tere®,muscles de la cible se déchirent et
d’'importantes séquelles seront gardées.

Du point de vue des regles, le Doppelganger daitosmer du plaisir pendant 10 — niveau de
la Déchirure minutes. Dés le début, la cible relssis douleurs musculaires, qui iront
croissantes jusqu’a la fin. Une fois le délai ééold Doppelganger doit effectuer un test de
Vigueur G Myopraxie contre un SD égal a 4 fois iguéur de sa cible... en cas de réussite,
la cible recoit niveau de la Déchirure G5 pointsdégats. En cas d’échec, le Doppelganger
recoit la moitié des points de dégats arrondietiér inférieur.

Inhumain : 1
Seuil de Régression : 9

Tare : Dés que le Doppelganger se trouve dansitwaign concupiscente, cette Déchirure se
déclenche malgré lui, mettant en danger tous sgenaares. Il doit réussir, a chaque rapport
sexuel un test de Génie contre un SD égal a Ssfisscore de Myopraxie... en cas d’échec,
appliguer les effets de la Déchirure sur le/lagraaire du Doppelganger.

Durée : 10 — niveau de la Déchirure minutes.
Type : Intentionnelle.
Portée et volume : niveau de la Déchirure x 10 esetr

NUllNEXTS

Description : Cette Déchirure est une aberratiamsda principe méme de la mutation. C’'est
en effet une anomalie qui annihile toutes les auéchirures et leurs Tares associées, au
point de ne pas laisser apparaitre le NEXTS losselatatives de dépistage.

D’un point de vue technique, le NEXTS du personreggediminué de niveau de la Déchirure
x3 Points. Toutes les autres Déchirures sont réslugé néant, méme les Déchirures
permanentes.

A tout moment, le Doppelganger peut cependant el & 'une de ses Déchirures, et ce
sur simple décision. On applique alors les regkesas Déchirures normalement (les points
gagnés avec Surhumanité réapparaissent, I'Abenraidevient un enfant ou un vieillard
capable de se transformer, les Attributs de Prédatdeviennent capables de réagir a une
agression, les ailes ou les pattes d’araignéesausspat en quelques secondes dans une gerbe
de sang et des cris de douleur au prix de niveda Béchirure points de vie perdus dans ces



derniers cas, etc.) et la/les Déchirures redevignaetfiectives pour une durée égale a 10 —
NUlINEXTS heures.

Note : On n’effectue pas de test de Régression JallNEXTS a la fin des parties, sauf si on

a réactivé d’autres Déchirures. En effet, cettelidace ne fait pas régresser... a moins qu’on
ait décidé de passer outre en réactivant des Duebigu’elle a désactivées. Du point de vue
des regles, effectuez un test de Régression d&NEXITS pour chaque Déchirure réactivée

pendant la partie, plus ceux dus a Il'utilisatios @&chirures réactivées.

Inhumain : 6

Seuil de Régression : 18

Tare : aucune, si ce n'est I'amoindrissement dagaiDéchirures.

Durée : n.a.

Type : Permanent et Intentionnelle (on peut la raeth veille pour réactiver les autres).
Portée et volume : n.a.

Précalcul de la constante aléatoire

Description : Selon certaines théories, l'univetslee destin sont régis par une formule
mathématique unique. Celui qui la possede sergialda de prévoir le destin. Les
Doppelgangers ayant cette Déchirure peuvent, dpsem temps, déméler les fils du destin et
entrevoir le futur proche. La vision du futur esujburs percue a travers les yeux du
Doppelganger et ne concerne que les (SR x 1) sesandenir. Mais le destin que le joueur
entrevoit n'est qu’un des futurs possibles parmt @autres. Pour simuler cela, a chaque
utilisation du pouvoir, le MJ lance secrétement 1B6le résultat est compris entre 1 et 5, le
MJ décrit une scene possible, mais factice, posir(8R x 1) prochaines secondes. Si le
résultat est un 6, le MJ décrit se que, selon cégigions, doit réellement se passer les SR
prochaines secondes. Précisons que chez certairexitémement rares (il faut, en plus d’'un
niveau de 6 dans cette Déchirure avoir un NEXTSL@eau moins), la vision peut aller
jusqu’a SR jours et non SR secondes. Note : Ipbessible que les actions des joueurs fassent
changer les prévisions du MJ, mais ce n’est pagegr le joueur ne pourra le reprocher au
MJ ne sachant pas si celui-ci a obtenu un 6 ou non.

Inhumain : 6
Seuil de Régression : 9

Tare : Le Doppelganger éprouve des difficultés mmiconcentrer. |l est constamment perdu
dans ces réves et il parait déconnecté de la gédhibur toute action nécessitant une
concentration soutenue (résoudre une énigme, désamane bombe, déchiffrer ou
mémoriser un texte, conduire un vehicule lors d’ooerse-poursuite, viser une cible a tres
longue distance, etc.), le Doppelganger subit ulusnde -1GO0 a tous ses jets.

De plus, si le Niveau de la Déchirure dépasse ¢teesde Génie du Doppelganger, celui-ci
commence a connaitre des troubles de la persanfefitAMNESYA 2K51 p.85).

Durée : instantané.

Type : Intentionnelle.
Portée et volume : n.a.

Psychopompe



Description : Le Doppelganger peut trouver dansnimoire des gens les souvenirs des
douleurs, peines et chagrins laissés par la panepioche... Il peut grace a cela modeler son
propre comportement de facon tres naturelle afm lgucible retrouve en lui, plus ou moins
consciemment, « quelque chose » de I'étre cher...

Le Doppelganger n'a qu’a effectuer un test de Géhiesychopompe contre un SD égal au
Génie de la cible fois 4 ; s'il réussit, la Déchiwpére et les SD de tous ses tests relationnels
avec la cible sont diminués d’'un nombre de poinal & la MR de ce test. D'autre part,
réussir ce test donne de trés nombreuses infomsasior le défunt (mais toujours déformées
par la perception et le souvenir de la personrendée »), au jugement du Meneur.
Etrangement, cette Déchirure fonctionne au simme de la voix de la cible, et le
Doppelganger n’a pas besoin de la rencontrer esopee.

C’est cette Déchirure gu’emploient les animatewrssthostchating (Cf. AMNESYA 2K51, p.
160)

Inhumain : 2
Seuil de Régression : 15

Tare : A force de ressentir la présence des maris th mémoire des gens (parfois méme de
maniéere incontrélée, au jugement du Meneur, maidibgque certains Psychopompes sont «
hantés » par les souvenirs des autres, et quiigeieent fous...), le Doppelganger a du mal a
rester en phase avec la réalité. Généralemeng,tpsiu enjoué et pessimiste, il affecte les
couleurs sombres, la musique qui sape le morasetilms qui finissent mal. De fagon plus
générale, ce Doppelganger est peu attirant et atetat qu’il n'a pas utilisé sa Déchirure
sur vous.

Quelgue peu fantomatique, le Psychopompe sembiéetéemps errer dans les brumes...

Durée : Instantanée.

Type : Intentionnelle.
Portée et volume : Limitée au son de la voix (g&hone, cela fonctionne).

Relativité temporelle

Description: Le Doppelganger est capable de maodse perception du temps, celui-ci
semblant s’écouler plus lentement autour de luiteCBéchirure, quand elle est activée,
permet au Doppelganger d’anticiper avec efficaldté évenements dont il risque d’étre un
intervenant. Lors d’'un combat, cette Déchirure mrau Doppelganger de jeter, mais pas de
garder, niveau de la Déchirure/2 dés d'initiatimepdus. Hors combat, 31 Chapitre Alpha elle
lui offre un pool de dés égal a son niveau de R&i@attemporelle. Ces dés seront a lancer
mais pas a garder, lors d’'un test ou gagner duggrapt étre utile (éviter une poutre, donner
un coup de volant, avoir le temps de trouver langorplique en situation de stress...)

Inhumain: 2
Seuil de régression: 6

Tare: Le Doppelganger semble avoir des difficutése pas avoir une perception faussée de
I'écoulement du temps. Il lui arrive de prendrelesires pour des minutes et les minutes pour
des heures. Ce genre d’'incident devrait arrivemains une fois par séance ce qui peut jouer
des tours au Doppelganger lors d’un timing serré.



Durée: niveau de la Déchirure rounds.
Type: Intentionnelle.
Portée et volume: niveau de la Déchirure fois Gémtres de rayon.

Sexomorphie

Description: Le Doppelganger peut se transformeuremlter ego du sexe opposé. Cet alter
ego est forcément une masculinisation ou une féaiion du physique originel. Les
empreintes digitales peuvent varier mais ’ADN eefstndamentalement le méme, exception
faite des chromosomes sexuels. L'alter ego pewd giasser pour le frére ou la soeur du
Doppelganger.

Techniqguement l'alter ego est identique au niveasi Gompétences et des Déchirures mais
les Caractéristiques et les Qualités peuvent éfférehtes. A la création du Doppelganger
(ou a la découverte de cette Déchirure si elleaegtise en cours de jeu) il suffit de répartir
16 points dans les Caractéristiques et de chaisirQualités de I'alter ego. Notons que la
progression des Caractéristiques de I'un se regartéautre.

Pour se transformer le Doppelganger doit réussteside Vigueur G Sexomorphie contre un
SD de 12. La transformation est extrémement doalme et prend 10-niveau de
Sexomorphose minutes.

Inhumain: 3
Seuil de régression: 6

Tare: Lors d'une Défaillance sur le test de trammsfion le Doppelganger devient
hermaphrodite et fusionne sa personnalité avee delson alter ego ce qui le fait souffrir
d’'une forme de trouble dissociatif de I'identitee Doppelganger reste dans cet état durant 10-
Sexomorphie heures avant de reprendre le sexe qudit avant sa transformation.
Techniquement, tant qu’il est dans cet état, le g@tganger doit déterminer aléatoirement
(par exemple a pile ou face) lors de chaque talstdait utiliser la Caractéristique ou la
Qualité qui est la sienne ou celle de son alter agachevauchement Caractéristique/Qualité
des deux personnalités étant possible.

Durée: Autant de temps que le souhaite le Doppgkyan

Type: Intentionnelle.
Portée et volume: n.a.

Transcommunication informationnelle

Description : Les scientifiques de la NPTF ont b@&tat classé sous ce nom a rallonge un
simple pouvoir de télépathie. En effet, avec unt s Génie G Transcommunication

informationnelle contre un SD égal a 3 fois le @éeé son allocutaire, le Doppelganger peut
établir une discussion qui durera MR minutes... Castez long, et en prime c’est une
véritable conversation, l'autre peut répondre spaosséder la Déchirure ni effectuer le

moindre test.

Inhumain : 1
Seuil de Régression : 18



Tare : Le Doppelganger est sans cesse harceléegsapehsées interférentes qui viennent
inonder ses instants de calme. Il ne retire rientéfessant de tout cela, juste des bribes de
discussion, des mots, des phrases qui ne l'ingmégsas. De surcroit, il lui arrive d'y
répondre a voix haute, malgré lui et sans s’enreendmpte, donnant a son entourage I'image
d'un cinglé qui parle tout seul. Il ne lit pas dales pensées mais entend parfois
accidentellement et sans le vouloir ce que pernigsngens... Chaque nuit est une nouvelle
errance dans les réves de ses voisins, de sa fetame Jes songes dégoltés des prostituées
qui se livrent sous sa fenétre, dans les pulsiansioleur qui monte les escaliers... C'est
obsédant, tres obsédant, a tel point que le peag@nest en permanence aux aguets et sur le
qui-vive. Tous ses tests de Génie voient leur Sgmamté de 3 tant il est incapable de se
concentrer. Le Meneur ne doit JAMAIS tourner cdidee a I'avantage d’'un PJ en lui donnant
des informations utiles. Il peut en revanche s&mwis comme ressort pour I'introduction d’un
scénario : le PJ entend une pensée qu'il n'aueaitddl entendre...

Durée : MR minutes.

Type : Intentionnelle.
Portée et volume : niveau de la Déchirure x 100 @set

Trajectoire obscure

Description : A la fagon du Chromatonaute, le Ddgaeger a la possibilité de se
dématérialiser pour se déplacer. Mais cette feisidcteur n'est pas la couleur, ce sont les
ombres ! Au prix d’'un test de Génie G Trajectoibsaure SD 9, le personnage peut prendre
la couleur des ombres qui se trouvent a proxinetéudafin de s’y fondre. Pour une efficacité
optimale, il vaut mieux étre nu ou porter des vétets sombres.

S’il obtient une MR de 3 au moins, et qu'il est sans bijoux ni effets, le Doppelganger se
fond réellement dans 'ombre et obtient la facualtg «naviguer» au gré de I'obscurité. Le
Doppelganger peut ainsi voyager dans 'ombre etui a une vitesse égale a niveau de la
Déchirure X 20 metres par seconde. Une fois formlusde décor, le Doppelganger peut y
évoluer indéfiniment pendant MR minutes x niveadad®échirure, au maximum.

Il devient intouchable et ne peut plus étre blessé que la surface qui I'abrite n'est pas
détruite.

De nuit (la nuit étant une gigantesque zone domnbee Doppelganger n’éprouve
généralement aucune difficulté a se déplacer, sfdiapar les trous de serrures, sous les
portes, etc.

Inhumain : 3
Seuil de Régression : 9

Tare : Il n'y a plus de blanc dans les yeux du D@g@nger, mais une substance grise et
légerement translucide qu’il ne peut masquer sartempde lunettes ou de lentilles de couleur.
D’autre part, il est particulierement timide, n'qs#s se mettre en avant au sein d’un groupe et
ne prendra que rarement la parole en premier. D& Ipfsqu’'une émotion trop forte (joie,
peur, plaisir charnel...) le submerge, il doit réussi test de Génie SD 12 s'il ne veut pas se
voir malgré lui projeté dans 'ombre la plus pogemdant niveau de la Déchirure minutes.

Durée : MR minutes x niveau de la Déchirure.
Type : Intentionnelle.
Portée et volume : n.a.



« Vrai Doppelganger »

Description: Le Doppelganger a développé la capadi dupliquer I'apparence d’une
personne. Peu importent 'age et le sexe de la.cid Doppelganger doit, pour que cette
Déchirure opeére, avoir eu un contact physique diains 3 secondes. Une fois cette
condition remplie, il est libre de se transformeand et autant de fois qu’il le souhaite.
L’'apparence reste « en mémoire » indéfiniment,oot &u moins tant que le Doppelganger le
souhaite.

Attention, cette Déchirure ne permet pas de chadgeexe mais seulement de le simuler. Le
Doppelganger peut former des organes génitaux, ©&us-ci n'auront aucune fonction
reproductrice et ne résisteront pas a un examemfogli.

Le Doppelganger doit réussir un test de Vigueurdpp2lganger contre un SD égal a 3 fois le
niveau de Vigueur ou d’Allure du modele (prendre pleis gros score des deux). La
transformation prend 2d6 secondes. Le Doppelgangepeut garder que niveau de la
Déchirure apparences en mémoire, s'il veut dupligue autre personne il devra en « oublier
» une.

Inhumain: 2
Seuil de régression: 6

Tare: Le Doppelganger éprouve des difficultés eomser son apparence d'origine, il doit
pour cela réussir un test de Geénie G Vrai Doppejgarpour retrouver son apparence
originelle. En cas d’échec le Doppelganger pregdtairement une autre apparence gu'’il a en
mémoire et ne pourra tenter de reprendre sa viEitgiparence que 10 - Vrai Doppelganger
heures plus tard.

Durée: Autant de temps que le souhaite le Doppgkgan
Type: Intentionnelle.
Portée et volume: n.a.

Walpurgis

Description:lronie du sort ou de I'inconscient collectif, legemiers Doppelgangers capables
de vampirisation sont apparus dans I'Est de I'Eardge nom qui leur fut donné est lié a la
féte de Walpurgis. C’est pour les enfermer que Eo@a d’ailleurs les premiers Walpurgis
Campen il y a prés de trente ans. On y enfermaitenswtes les sortes de Doppelgangers,
mais c’est une autre histoire.

Le Walpurgis n'a pas vraiment de bouche, ni de nea&is deux orifices informes et mous
evoquant deux becs de lievre flasques plus questesutables machoires du Comte Dracula.
En réalité, elles cachent chacune huit rangéesabs acérés et une trompe de succion dont la
puissance permet de vider un chat de son sangs&raete d’'une minute !

Lorsqu'il parvient a mordre sa proie (au prix d’watéague avec la Compétence Bagarre) et a
lui infliger ne serait-ce qu’un point de dégat, estime que la morsure a opéré. Un puissant
suc paralysant se répand automatiguement dans fps cde la victime, qui doit
automatiquement réussir un test de Vigueur contreéSD égal a 6 fois le niveau de la
Déchirure. En cas de réussite, la victime peut&mtire, et rien ne se passe. Mais en cas
d’échec, elle est automatiquement paralysée et apWkgis va lui pomper (niveau de la



Déchirure + Hargne) points de Vie par Tour de camBa&n que paralysée, la victime a le
droit de tenter des Encaissements pour amoindriddgats.

Chaque PV volé a la victime est automatiquemembgétau Walpurgis.

S’il était blessé ou malade, le Doppelganger sgngoainsi ; mais il peut aussi cumuler ces
points au-dela de son maximum habituel dans uneelitotale de (PV maximum x 5).

Inhumain: 6
Seuil de régression : 12

Tare: le Doppelganger ne peut se nourrir autrergaatpar ce biais. Il n'y a plus beaucoup
d’animaux qui se promenent dans son quartier ! eapart, cette Déchirure provoque une
malformation oculaire donnant un regard triste erm@anence et une impression que les yeux
sont sur le point de tomber de leurs orbites. (eéehirure intervient dans le calcul visant a
déterminer si le Doppelganger a déja été dépiste,de la création de personnage (Cf. Pas si
morts... p. 41 et suivantes).

Durée: permanente.
Type: permanente.
Portée et volumen.a.



